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Motion designer | Videomaker | Post-producer 
 dal 2014 ad oggi     Freelance     Quattro Castella  

Mi occupo, in veste di freelance designer, di progetti di video making 
per reportage di eventi e realizzazione di progetti corporate, seguendo ogni fase: 
dall’ideazione alla realizzazione delle riprese, dall’editing alla post-produzione, 
compresa la fase di color grading. Ho competenze tecniche nella realizzazione 
di dirette live multicamera per eventi pubblici e privati su piattaforme web. 
Come motion designer, oltre alla conoscenza dei principali software, 
ho competenze di graphic design e illustrazione. Gestisco direttamente 
speakeraggi e doppiaggi in più lingue con doppiatori professionisti.  
progetti come motion designer per 
Atlas.ti, Canon Italia, Campus Peroni, Credem, Credemtel, Dolomia, Foscarini, 
Dodo, Magis, Refin Ceramiche, Replay Jeans, Reggiana Riduttori, Rotas.  
progetti come videomaker per

DocFinance, Foscarini, Franzini SpA, Marina Rinaldi, Reggiana Riduttori, 
Replay Jeans, Rotas, Sider Center.  
progetti come post-producer per

Armani Jeans, Elica, Marina Rinaldi, Telecom Italia, Volkswagen Italia.

Professore universitario 

 dal 2010 ad oggi     Professore a contratto     UNIRSM di San Marino 
Da 15 anni collaboro con la facoltà di Design della Repubblica di San Marino, 
prima in veste di collaboratore alla didattica e poi di professore per il corso  
magistrale di Media Design Lab. Mi occupo del modulo dedicato al motion design
all’interno del biennio di specializzazione che conduce alla laurea.

Laurea
 1996 • 2003     ISIA di Urbino  

Laurea 110/L in grafica e comunicazione 
Competenze approfondite in tutte le materie 
relative alla grafica editoriale, pubblicitaria, 
del web design. 
 Diploma 

 1991 • 1996     Liceo Classico di Ferrara  
Maturità classica con specializzazione  
magistrale, Scienze socio-psico-pedagogiche, 
Letteratura Italiana, Letteratura Latina,
Storia, Storia dell’Arte.

Graphic designer | Motion designer 
 2004 • 2014     Dipendente presso Dinamica Media srl     Ferrara  

Mi sono occupato, in veste di junior designer, di progetti integrati di comunicazione 
e marketing per aziende private ed enti pubblici. 
Ho seguito progetti di motion design con obiettivi pubblicitari inseriti in contesti 
sportivi, come pannelli led in palazzetti e stadi.  
progetti come graphic designer per

Comune di Ferrara, Krifi Caffé, Pallacanestro Ferrara.

Graphic designer
 2002 • 2004     Dipendente presso Studio Magni srl     Ferrara  

Mi sono occupato, in veste di junior designer, di progetti integrati di comunicazione 
e marketing per il comune di Ferrara 
progetti come graphic designer per

Comune di Ferrara, Teatro Comunale di Ferrara.

Graphic designer | Web designer
 2000 • 2002     Dipendente presso Netics Srl     Vicenza  

Prima esperienza lavorativa, in veste di junior designer, di progetti integrati  
di comunicazione e marketing per aziende private. 
progetti come graphic designer e web designer per

Gas Jeans, Diesel, AEG Italia.

SKILLS

video making 
DaVinci Resolve Premiere  
Final Cut Pro Splice  
Competenze approfondite di regia, fotografia
cinematografica, editing, post-produzione,
color grading. 

motion design 
After Effects Cavalry
Cinema 4D 

Competenze approfondite di motion design
e post-produzione video. 

graphic design 
Illustrator InDesign 
Photoshop Lightroom 
Capture One Keynote

Competenze approfondite di graphic design
e post-produzione fotografica. 

ai design 
Midjourney 

Ho buone competenze di prompting
per la generazione di immagini e l’utilizzo
in progetti di motion/graphic design.

HARDWARE

Lavoro su piattaforma Mac OS con licenze
ufficiali Adobe e Blackmagic Design.
 
Sono proprietario di videocamera Sony
e cineprese Blackmagic, con obiettivi 
fotografici e cinematografici. 
 
Possiedo luci Amaran per set fotografici 
e cinematografici, oltre a materiali
per la realizzazione in autonomia di set
di piccola/media dimensione. 


